1 Alonga todos os fonemas seguintes (1
unidade)
@ Duragao normal dos fonemas.

Os n.°s (de @ a 3) regulam a duragao dos
fonemas. Sempre que «aparece» um n.° to-
dos os fonemas seguintes (até ao proximo
n.°) tém a duragao correspondente. Outra
forma de alongar os sons é repetir os fone-
mas. Aconselha-se o utilizador a analisar
com atengao os diversos exemplos do pro-
grama de demonstragcao DEMO, para mais
rapidamente obter bons resultados.

Programa de caracteres___ CHAR

Este programa contém um conjunto de ca-
racteres desenhados que |lhe permite dar ou-
tra apresentagao aos seus textos.

Para carregar o programa faga:

LOAD " CODE.

Depois de carregado O programa 0s
caracteres continuam normais. Para obter
os caracteres «CHAR» devera fazer:

POKE 236@7,232
Se quiser voltar aos caracteres normais
faga entao:
POKE 2369760
Ao contrario do que acontecia com O pro-
grama VOZ, neste caso, a instrugdo NEW ira
apagar o programa «CHAR».

Sintetizadorde voz — V0 Z

Este programa é um sintetizador de voz
que funciona por fonemas e pode portanto
por o seu computador a «dizer» uma infinida-
de de palavras.

Para carregar o programa faga:

LOAD "
Carregado o programa, ou ap0s terminada a
demonstragao faga:

NEW,
Inicializagao:

Para iniciar a utilizagao do programa é ne-
cessario fazer:

RANDOMIZE USR 6@450.

Mesmo apo6s a instrugao NEW o programa
mantém-se na memoria s6 que para o utilizar
ha que repetir a inicializagao.

Se quiser deixar de usar 0 programa sem
recorrer a instrugdo NEW pode fazer:

RANDOMIZE USR 6@455.
Funcionamento:

Feita a inicializagao para utilizar o progra-

ma basta usar a instrugao:
PRINT # 3; ‘fonemas’”

Que quando executada directamente ou
inserida num programa de BASIC fara o com-
putador reproduzir os fonemas indicados en-
tre as aspas.




Fonemas

....0 minusculo
£

.e minusculo

&

.u minuasculo

siléncio curto (entre sons) ................... #
siléncio longo (entre palavras) .......... SPACE
Sinais de controle

E possivel controlar o débito de execugao
e a duragao dos fonemas.
+ Acelera o débito de 1 unidade em todos
os fonemas seguintes (mesmo nas proximas
instrugoes).
— Retarda o débito de 1 unidade em todos
os fonemas seguintes (mesmo nas proximas
instrugdes).
= Rep0Oe o débito num valor prefixo pelo
programa.

Nota: E conveniente «compensar» 0s si-
nais + e=
| Alonga apenas o ultimo fonema anterior.
3 Alonga todos os fonemas seguintes (3
unidades)
< Alonga todos os fonemas seguintes (2

unidades)




